iy

Z ima jest okresem nie gorszym niz lato do przeprowadzenia zbiérek w terenie. Tropy zwierzat i ludzi pozostawione na éniegu sa wyrazniejsze,
stad kilka propozydiji gier do wykorzystania przez tropicieli. Zachecam do przeprowadzenia chocby krétkich gier podczas kazdej zbidrki

— to najlepszy sposéb na opanowanie danej techniki.

Po dadach

Drzielimy zastep na dwie grupy — uciekajacych i tropigcych. Patrole
tropigcych wychodzg w kilkuminutowych odstepach czasu. Ucieka-
jacy, aby zmyli¢ tropiacych, uzywaja réznych forteli: rozdzielajg sie
na grupy, odchodzg w bok, tacza sie, pozostawiajg |isty (mozna je
zaszyfrowa¢ dla utrudnienia) itp. Tropigcy, na podstawie zostawionych
znakéw, muszg odczytaé, co robili uciekajqcy‘ Po zmianie rél wznawia

sie ¢wiczenie.

Tropem wroga

Przed rozpoczeciem ¢wiczenia, prowadzqcy gre umawia sie z do-
wédca tropigcego patrolu, ze bedzie pozostawiat élady imitujgce wy-
konywanie réznych czynnosci (rozbijanie biwaku, walka, skaleczenie
itp.). Po pewnym czasie wyrusza patrol tropiacy, ktéry stara sie wiasci-
wie odczyta¢ $lady i na ich podstawie odtworzy¢ przebieg wydarzen.
Nie odtworzenie na podstawie $ladéw tego, co sie dziato, zapisuje si¢
na plus dla przeciwnika.

Po dojéciu do wyznaczonego punktu patrole zamieniajg sie rolami.
Powrét nastepuje inng trasg. Wygrywa patrol, ktéry prawidlowo od-
czyta ze $ladéw wiecej wykonywanych przez przeciwnika czynnosci.

Tropiciele
Zastep udaje sie np. do parku. Prowadzacy poleca innym od-
czytaé na podstawie $ladéw na éniegu mozliwie najwiegcej, najbardziej
prawdopodobnych faktéw. Ze éladu buta odciénietego w éniegu moz-
na wywnioskowa¢, czy zostawit go mezczyzna, czy kobieta, dorosty
czy dziecko. Po dugosci krokéw mozna zorientowaé sie, czy byt wy-
soki czy niski, spieszyt sie czy spacerowal, w ktérym kierunku szedt.

Na éniegu sg tropy zwierzat — mozna pdjsé ich ¢ladem i oceni¢
gdzie zmierzaly, czy byly przestraszone, czy nie etc. Cwiczenie to
mozna przeprowadzié w formie Wspé*zawodnictwa, nakazujgc w ciggu
10 minut opisa¢ odczytane w $niegu ,wydarzenia".
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Zastepowy Jeza 1. Druzyny Siedleckiej
bt. ks. Stanistawa Brzdzki.

Uczen 2. klasy VI LO w Siedlcach.

fot. Maciej Dmytrow

Poszukiwanie Zaginionego

\X/yznacza sie jedng osobe, ktéra oddala si¢ i chowa sie w do-
wolnie wybranym miejscu. Zanim tam dotrze, kluczy, krzyzuje drogi
itd., pozostawiajac $lady na éniegu. Po uptywie 10-15 minut za-
step rusza po $ladach. Utrudnieniem bedzie wprowadzenie kilku
zaginionych, ktérzy krzyzuja élady, rozchodzg sie, idg tylem itp.
Miejscem gry powinien by¢ dowolny teren bez $ladéw na éniegu.



