Gry puszczanskie,

czyli o tym jak sie zapuszcza€ py

W puszcze.

BLAZEJ KLECZAR WYW.
Zastepowy Wilka z 3. Druzyny Warszawskiej sw. Andrzeja Boboli.
Uczen Il klasy Katolickiego Gimnazjum w Warszawie.

Aby dobrze pozna¢ zwierzeta i przyrode, trzeba sie nauczy¢ jg obserwowaé. W tym celu
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musisz nabra¢ umiejetnosci wtopienia sie w otoczenie, ktére chcesz obserwowad, by pozosta¢ Rk

niezauwazonym przez zwierzeta.

Gdy cheesz sie przed kim§ ukry¢, powinienes przestrzega¢ kilku regut:

1. Nigdy nie zakladaj ubran w jaskrawych, rzucajacych sie w oczy kolorach, np. czerwo-

nym, pomaranczowym itp.

9. Pamietaj, dostosuj swéj stréj do pory roku, np. w zimie, jesli jest énieg, zaléz biate

przeécieradlo.

3. Przy podchodzeniu nigdy nie poruszaj sie zbyt gwaltownie, poniewaz fatwo cie wtedy

zauwazy¢ i ustyszeé.

4. Jezeli znajdujesz sie w lesie i jestes poszukiwany (nie przez policje), a widzisz lub

styszysz przeciwnika, ktéry sie zbliza, staraj sie nie poruszaé.

5. Jezeli teren, na ktérym sie znajdujesz, jest obserwowany, poruszaj si¢ powoli, korzy-

stajgc z ostony roélinnosci i uksztattowania terenu.

6. W nocy obserwuj teren przymruzonymi oczami - biatka oczu odbijajg $wiatto.

Oto ary, ktére nauczg cie podkradania sie.

Proste ¢wiczenie, ktére nauczy za-
ktadania odpowiedniego stroju
w zaleznosci od otoczenia.

Zastep obserwuje éciane lasu z odlegto-
éci 300 metréw. Dwéch czlonkéw zastepu
w réznych strojach staje na skraju lasu. Oce-
niacie, ktéry jest stabiej widoczny. Doradza-
cie, jakie elementy ubiory trzeba zmieni¢.
Po zmianie lub uzupetnieniu stroju wedtug
waszych sugestii, oceniacie efekty zmia-
ny. Cwiczenie mozecie wykonywa¢
o réznych porach dnia, réwniez
w nocy, oéwietlenie $wiattem ksiezyca
tez ma tutaj znaczenie.

Bieg kurierski

Jeden skaut otrzymuje polecenie
przeniesienia w okreslonym czasie zna-
ku z jakiego$ miejsca do innego lub do
jakiegos domu. Inni skauci, wrogowie,
maja przeszkodzi¢ przedostaniu sie
do tego miejsca wszelkiej wiadomosci
i w tym celu kryja sie w réznych
miejscach, zeby zatrzymaé kazdego
kuriera, ktéry by chciat zdazy¢. Kurier

uwazany jest za schwytanego, jezeli zosta-
nie dwukrotnie dotkniety, zanim dojdzie do
miejsca, gdzie ma odda¢ wiadomos¢.

Polowanie na skauta

Jeden skaut u|<rywa sie, reszta po pew-
nym czasie wyrusza na poszukiwanie. Wygry-
wa ukrywaijacy sie, jesli go nie znajdg lub jesli
potrafi w ciagu przewidzianego czasu powrd-
ci¢ do punktu wyjécia nie dotkniety.

fot. Pawel Sowa
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