KASIA CZERWINSKA

Uczennica Il klasy gimnazjum w Warszawie.

Macie juz dosy¢ grania na zbiérkach w to samo? Wasz reper-
tuar zabaw ciggle sie powtarza i juz was to nudzi? Oto kilka
ciekawych i |ubianych gier na kazdg okazjq. Mam nadzieje, ze sko-
rzystacie!

3 TRZY KIJE

To chyba jedna z ulubionych gier ,Zawiszakéw”, przynajmniej
w Srodowisku Warszawskim. Zbiérka, czy jakiekolwiek inne spotkanie

uznawane jest za udane, jeéli grato sie na nim w trzy |<ije.

Potrzebni sa:
1) ludzie (im wiecej, tym lepiej),
92) trzy dlugie kije (np. od proporcéw).

Zasady sq bardzo proste! W miejscu, gdzie jest w miare duzo
przestrzeni, z trzech kijow ustawiamy tréjnosg. Ustawiamy sie w kregu
dookota tréjnogu i {apiemy sie¢ za przedramiona. W grze jest duzo
szarpaniny i naciggania, ale w koricu caly w tym urok. Nie mozna ani
dotkna¢ kija, ani pusci¢ osoby obok (najlepiej ustawi¢ kije na tyle ni-
sko, zeby sie dalo je przeskoczy¢ w razie potrzeby). Komu sie nie uda
— odpada. Jesli wszyscy beda mieli sity i ochote, to zabawa bedzie
super! Wyprébuijciel

Na wiqkszych imprezach pojawiajg si¢ zazwyczaj wilezki, ktére
krzyczq, 7e tez cheg gra¢, ale niestety do akeji wkracza akela i wilczki
muszq zrezygnowad :) Sq po prostu jeszcze troche za male, a zabawa
jest doé¢ dynamiczna.

3 BEZU

To banalna gra, w ktérg mozna gra¢ dostownie w kaide] Wo|nej
chwili, np. na zbiérce albo podczas oczekiwania na autobus. Ustawia-
cie sie w kregu i kolejno méwicie |iczby zaczynajac od ,1”. Zamiast
liczby 7 lub jej wielokrotnosci, méwi sie ,bezu”, wtedy zmienia sie tez
kierunek odliczania. Jak kto$ sie pomyli, to odpada, a gra toczy sie
od nowa, czyli znéw zaczynamy od ,1". Po jakimé czasie naprawde
tatwo sie pomyli¢!

3 FLAGI

To idealna gra, jedli chcecie ciekawie spedzi¢ wieczér. Mozna
w nig gra¢ takze w nocy. .. Uczestnicy podzieleni na dwie grupy odda-
|ajq sie od siebie na takg odleglos¢, ieby sie nie widzie¢. \X/yznaczamy
umowng granice terytoriéw, np. droge. Kazda grupa ukrywa flage na
swoim terytorium, ochraniajg ja takze wartownicy. Zadaniem kazdej
z grup jest zabra¢ flage przeciwnikéw, nie bedac przez zadnego z nich
dotkniqtym (naj|epszym miejscem na gre jest las, tatwiej jest dotrze¢
do flagi niezauwazonym). Jesli to sie nie uda, wtedy przeciwnik zo-
staje ,,zamroiony" (ma sta¢ w miejscu) i ,,oiywa" dopiero, gdy jego
partner go wuzdrowi” (np. |<|epnie go albo przejdzie poo| nogami).
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Zeby trudniej by{o zdobyé flage, mozna ustali¢, ze osoba dotknieta
musi wréci¢ przed granice. Zamrazaé wrogéw mozna tylko na wlasnym
terytorium. Polecam tez, w miare mozliwoéci, ustawia¢ wartownikéw
wokét flagi tak, by nie byli zZbyt widoczni. | oczywiscie, szczegélnie

wartownicy — powinni ubra¢ sie ciepto!

%

To krétka zabawa potaczona z ¢wiczeniem pamieci. Jedna osoba
przygotowuje dwadziescia jakichkolwiek przedmiotéw (np. oléwek,
klucze, kawatek sznurka), tak ieby reszta ich nie widziata. Pokazuje
potem te przedmioty reszcie, ktéra ma minute, zeby je zapamietad.
Rzeczy zakrywamy, po czym uczestnicy maja dwie minuty na ich spi-
sanie. Nie przejmujcie sie wynikami! Rzadko kiedy udaje si¢ wymieni¢
wszystkie. Przedmioty najlatwiej zapamietywa¢ wg wielkosci albo ko-
lorami, ale to juz zalezy od was.

3 SYSTEM

To gra, ktéra kojarzy mi si¢ z pociggami, poniewaz zazwyczaj tam
W nig gramy. Jedna osoba odchodzi na pewng odlegtos¢ od reszty
(albo po prostu wychodzi z pokoju/przedziatu). W tym czasie wszy-
scy ustalaja system, w jakim beda odpowiada¢ na jej pytania. Np.
odpowiedzi bedg sie zaczynaly na pierwszg litere zadanego pytania
albo co druga osoba klamie, co druga méwi prawdq. Gdy system jest
juz ustalony, wotamy nieobecnego, ktéry po kolei zadaje nam pytania.
Pytania mogg by¢ dowolne — nawet zupelnie bezsensowne. Jego za-
daniem jest — jak tatwo sie domys’hé — odgadna¢ system. Raz w naszej
druzynie wymyslitysmy taki system, ze harcerka borykata sie kilka dni
7 jego odgadnieciem, ale za nic w éwiecie nie chciata, iebys’my jej go

ujawni’fy‘ No i odgadla. Zabawa jest éwietna, zaréwno dla osoby

zgadujacej, jak i pozostaiych.
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