ST W MIESCIE

Rafal Czajkowski

‘rcerze mieszkajacy w miastach najczeéciej spedzaja
zbiorki wlasach czy harcéwkach. Jednak krajobraz miejski jest
$wietnym miejscem do ¢wiczenia takich umiejetnosci, jak tro-
pienie, obserwowanie §ladoéw, spostrzegawczo$¢ czy orientacja.
Ponizej prezentujemy gry, ktére mozemy wykorzysta¢ wsrod
ulic, blokéw, sklepéw i samochodéw. Zaréwno topograf, jak
i tropiciel moga mie¢ tu ogromne pole do popisu.

:] SZUKANIE OBIEKTOW

Wzdluz okreslonej trasy w miescie (najlepiej uliczki o sta-
rej zabudowie, przechodnie podworka, skwerek, mostek itp.),
podanej wg ,,$lepego planu” (tzn. bez nazw ulic) lub opisu, za-
stepowy zaznacza wybrane obiekty przy pomocy malenkich
kawateczkow naklejonego barwnego papieru, pinesek itp.

Zadaniem chlopcow idacych samodzielnie lub patrolami
jest obiekty te odnalez¢ i zapamigtaé. Ciekawsze, o walorach
zabytkowych, moga zosta¢ narysowane w notatnikach.

:} SPOSTRZEGAWCZOSC

Wedrujac z chltopcami w obcej im dzielnicy lub miescie,
zastepowy wchodzi na chwile do jakiego$ budynku (UWAGA:
tylko tam, gdzie jest wyrazne oznakowanie adresu!). Chtop-
cOw zostawia, by czekali na zewnatrz. Po przejéciu pewnej
odleglosci i zmianie ulicy niech kazdy z chlopcéw zapisze
w notatniku adres domu, do ktérego wchodzit.

Zastepowy moze skierowaé uwage chtopcéw na tabliczke
adresowa, np. celujac w nia pileczka ping-pongowa.

W wybranym budynku zastgpowy zostawia w fatwo do-
stepnym miejscu (np. na parapecie okna w klatce schodowej)
plik karteczek. Po jakim$ czasie lub nawet nastepnego dnia
wysyla chlopcéw pojedynczo z poleceniem, by kazdy przy-
niost jedna karteczke. Adresu nie przypomina, a jedynie okre-
$la budynek: ,Tam, gdzie wczoraj wchodzitem”

:] SLEDZENIE

Wersja 1:

Zatrzymaj si¢ z zastepem na ruchliwej ulicy. Co kilka se-
kund kolejnym chlopcom wskazuj przechodnia, ktérego przez

15 minut maja dyskretnie $§ledzi¢. Po tym czasie wracajg na
umowione miejsce zbiorki i skladaja mozliwie wyczerpujacy
meldunek o obserwowanej osobie (wszystko, co na podstawie
obserwacji zdotali o niej dowiedzie¢ si¢ lub wywnioskowac).

Wersja 2:

Chlopcy wysylani sg przez twojego przybocznego (czo-
fowego) co 2-3 minuty z pewnej odleglosci od miejsca,
w ktérym na nich czekasz. Docieraja do ciebie wg otrzymanej
ustnej instrukcji. Zatrzymuja si¢ opodal i udajac, ze nic was
nie taczy, dyskretnie czekaja na twoj sygnal (np. obserwujac
ci¢ w odbiciu szyby wystawowej jakiegos sklepu). Sygnalem
takim moze by¢ np. przetozenie chlebaka z jednego ramienia
na drugie, wyjecie jakiego$ przedmiotu z kieszeni itp. Poda-
ny sygnal oznacza, ze dany chlopiec ma §ledzi¢ osobe¢ bedaca
w tym momencie najblizej ciebie.

—

Zastepowy oprowadza swoich chlopcédw po ulicy z szescio-
ma sklepami. Przy kazdym sklepie pozwala si¢ im zatrzymac
pot minuty, po czym odchodzi z nimi na pewna odleglos¢,
daje kazdemu chlopcu otéwek i kartke, zeby spisali z pamieci,
co zauwazyli np. w trzecim i pigtym sklepie. Ten, ktory spisze
poprawnie najwiekszg liczbe przedmiotéw - wygrywa. Do-
brze jest wysta¢ po dwu chlopcéw, zeby rywalizowali ze soba,
przy czym ten, ktéry przegra, rywalizuje z nastepnymi, az
wyeliminowany zostanie najstabszy. W ten sposdb najstabszy
przechodzi najlepszy trening.
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